„Literacki Sezam”
Biblioteczna gra z okazji Tygodnia Bibliotek 2018.

Regulamin

1. Organizatorem gry jest Miejska Biblioteka Publiczna im. Teodora Heneczka w Piekarach Śląskich.

2. Administratorem danych osobowych udostępnianych przez uczestników jest organizator.

3. Gra adresowana do czytelników Miejskiej Biblioteki Publicznej w Piekarach Śląskich.

4. Czas trwania rozgrywek 7 – 19 maja 2018r.

5. Miejsce rozgrywek – Czytelnia Filii nr 6.
6. W grze udział mogą wziąć dzieci w wieku 5 – 10 lat, a także dorośli.

7. Każdy uczestnik może zagrać 1 raz.

8. W grze przewidziane są nagrody rzeczowe.

9. Wygrana przypadnie czytelnikowi, który zdobędzie największą liczbę punktów.

10. Zasady gry:

a) Dzieci:  uczestnicy losują 5 numerów skrytek, gdzie umieszczone są literackie artefakty, które należy skojarzyć z właściwym utworem literackim; istnieje możliwość skorzystania z podpowiedzi słownej lub graficznej.
b) Dorośli:  uczestnicy losują 5 numerów skrytek, gdzie znajduje się koperta z teoretycznym zadaniem. Jego istotą jest korzystając ze wskazówek rozpoznać tytuł utworu literackiego. Istnieje możliwość uzyskania 5. podpowiedzi.
1. Punktacja:
a) Dzieci: 
· 5 pkt. – podanie właściwego tytułu bez podpowiedzi,
· 3 pkt. – tytuł podany po 1 słownej wskazówce,

· 1 pkt. – odpowiedź po obejrzeniu wskazówki graficznej.

b) Dorośli: 
· 5 pkt. – podanie właściwego tytułu z użyciem pierwszego hasła umieszczonego w kopercie; każda dodatkowa podpowiedź obniża punktację o punkt.
1. Jury tworzą bibliotekarki MBP filia 6.
2. W kwestiach nie ujętych w regulaminie decydujący głos ma bibliotekarz.

3. Uczestnik bądź rodzic (opiekun prawny) uczestnika Gry Bibliotecznej wyraża zgodę na przetwarzanie danych osobowych (załącznik nr 1). Dane osobowe uczestników Gry Bibliotecznej będą przetwarzane przez organizatora wyłącznie w celu dokonania czynności niezbędnych do prawidłowego przeprowadzenia gry zgodnie z ustawą o ochronie danych osobowych z dnia 29.08.97 Dz.U nr 133 poz.883 z późn. zm.
4. Uczestnik bądź rodzic (opiekun prawny) uczestnika Gry Bibliotecznej wyraża zgodę na wykorzystanie zdjęć dokumentujących przebieg zabawy, w celach promocyjnych biblioteki (załącznik 1). Zdjęcia publikowane będą na stronie internetowej biblioteki i w smediach społecznościowych. 
5. Uczestnicy mają prawo wglądu do przetwarzanych danych, ich poprawiania oraz usuwania. Dane są podawane na zasadach dobrowolności.
6. W momencie usunięcia danych uczestnik traci możliwość wzięcia udziału w grze.
7. Przystępując do Gry Bibliotecznej uczestnik akceptuje warunki regulaminu.
Załącznik nr 1
Wyrażam zgodę na przetwarzanie danych osobowych w celu organizacji i przeprowadzenia Gry Bibliotecznej oraz udostępniania informacji o wynikach, zgodnie z ustawą o ochronie danych osobowych z dnia 29.08.1997 r. Dz.U nr 133 poz.883 z późn. zm.
………………………………………………..

Podpis uczestnika lub opiekuna prawnego

Wyrażam zgodę na zamieszczenie przez Miejską Bibliotekę Publiczną im. Teodora Heneczka w Piekarach Śląskich mojego wizerunku utrwalonego podczas  Gry Bibliotecznej, której byłam/em uczestnikiem w celach promocyjnych biblioteki. Zgodnie z ustawą o prawie autorskim i prawach pokrewnych z dnia 4.02.1994 r. Dz.U. 1994 nr 24 poz. 83.
………………………………………………..

Podpis uczestnika lub opiekuna prawnego

Zostałam/em poinformowana/y, że podanie danych jest dobrowolne i przysługuje mi prawo wglądu do przetwarzanych danych, ich poprawiania oraz usuwania.
………………………………………………..

Podpis uczestnika lub opiekuna prawnego

Oświadczam, iż zapoznałam/em się i akceptuję warunki regulaminu Gry Bibliotecznej.

………………………………………………..

Podpis uczestnika lub opiekuna prawnego

